
CONCORSO “LEGNANO IERI E DOMANI, ALTRI 100 ANNI” 

11 MAGGIO 2024 ore 10.30 

CLASSIFICATO PREMIO PREMIO PREMIO TOTALE GADGET 

1° premio: 
50 € buono 

Amazon 

1 buono per 
una stagione 

sportiva 
c/o  

Rugby Legnano 
ASD (350€) 

1 buono per 6 
mesi di 

stagione 
sportiva da 

regalare ad un 
amico 
(175€) 

575 € Si 

2° premio: 
25€ buono 

Amazon 

1 buono per 6 
mesi di 

stagione 
sportiva 

c/o  
Rugby Legnano 

ASD 
(175€) 

1 buono per 3 
mesi di 

stagione 
sportiva da 

regalare ad un 
amico 
(105€) 

305€ Si 

3° premio: 
25€ buono 

Amazon 

1 buono per 3 
mesi di 

stagione 
sportiva 

c/o  
Rugby Legnano 

ASD (105€) 

1 buono per 2 
mesi di 

stagione 
sportiva da 

regalare ad un 
amico 
(70€) 

200€ Si 

4° premio: 
10€ buono 

Amazon 

1 buono per 2 
mesi di 

stagione 
sportiva 

c/o  
Rugby Legnano 

ASD 
(70€) 

1 buono per 2 
mesi di 

stagione 
sportiva da 

regalare ad un 
amico 
(70€) 

150€ Si 

5° premio: 
10€ buono 

Amazon 

1 buono per 2 
mesi di 

stagione 
sportiva 

c/o  
Rugby Legnano 

ASD 
(70€) 

1 buono per 2 
mesi di 

stagione 
sportiva da 

regalare ad un 
amico 
(70€) 

150€ Si 

6° premio: € 
10€ buono 

Amazon 

1 buono per 2 
mesi di 

stagione 
sportiva 

c/o  
Rugby Legnano 

ASD 
(70€) 

1 buono per 2 
mesi di 

stagione 
sportiva da 

regalare ad un 
amico 
(70€) 

150€ Si 



7° premio: 
10€ buono 

Amazon 

1 buono per 2 
mesi di 

stagione 
sportiva 

c/o  
Rugby Legnano 

ASD 
(70€) 

1 buono per 2 
mesi di 

stagione 
sportiva da 

regalare ad un 
amico 
(70€) 

150€ Si 

8° premio: 
10€ buono 

Amazon 

1 buono per 2 
mesi di 

stagione 
sportiva 

c/o  
Rugby Legnano 

ASD 
(70€) 

1 buono per 2 
mesi di 

stagione 
sportiva da 

regalare ad un 
amico 
(70€) 

150€ Si 

9° premio: 
10€ buono 

Amazon 

1 buono per 2 
mesi di 

stagione 
sportiva 

c/o  
Rugby Legnano 

ASD 
(70€) 

1 buono per 2 
mesi di 

stagione 
sportiva da 

regalare ad un 
amico 
(70€) 

150€ Si 

10° premio: 
10€ buono 

Amazon 

1 buono per 2 
mesi di 

stagione 
sportiva 

c/o  
Rugby Legnano 

ASD 
(70€) 

1 buono per 2 
mesi di 

stagione 
sportiva da 

regalare ad un 
amico 
(70€) 

150€ si 

10 classificati 170€ 1120€ 840€ 
Totale 

montepremi 
2130€ 

+ gadget 

 

- OFFERTI DA RUGBY LEGNANO I CROCIATI ASD  

Inoltre:  

CLASSIFICATO PREMIO 

1° SCUOLA CLASSIFICATA 
100€ 

Buono Amazon 

2° SCUOLA CLASSIFICATA 
50€ 

Buono Amazon 

3° SCUOLA CLASSIFICATA 
25€ 

Buono Amazon 

 

 

 



REGOLAMENTO CONCORSO DI DISEGNO “LEGNANO IERI E DOMANI, ALTRI 100 ANNI”2024 

1. Istituzione del concorso 

La APS Progetti Fantasia (di seguito Progetti Fantasia)in collaborazione con Rugby Legnano “i 

crociati” ASD, indice un concorso di illustrazione, finalizzato alla realizzazione di una mostra statica 

all’interno dell’Evento denominato “100 Anni di LEGNANO” che si svolgerà nella data 11 Maggio 

2024 c/o il Centro Sportivo “PINO COZZI” di Via Bissolati – Legnano.  

2. Titolo e tema del concorso 

Il concorso si intitola “LEGNANO IERI E DOMANI, ALTRI 100 ANNI” e i partecipanti sono invitati a 

realizzare un disegno della loro percezione del futuro, a titolo di esempio non esaustivo: cosa ci 

sarà, cosa succederà, come vivrà il popolo della città di Legnano.  

3. Modalità di svolgimento, selezione, premiazione finale 

Il concorso apre le iscrizioni il 03/04/2024. Da tale data tutti coloro che volessero partecipare 

possono iscriversi con le modalità riportate al punto 5. I lavori dovranno pervenire entro il 

09/05/2024. La premiazione finale, che si svolgerà il giorno 11/05/2024 dalle ore 10.30 in poi, per 

le migliori opere a seconda della tipologia, della tecnica e di ogni altra valutazione operata ad 

insindacabile giudizio della giuria appositamente creata. Presidente di tale giuria sarà il Presidente 

di Progetti Fantasia Simona Lamperti.  

4. Riconoscimenti in itinere 

Oltre alla premiazione finale in data 11/05/2024 dalle ore 10.30 in poi, a cui parteciperanno tutti i 

disegni ritenuti idonei secondo il punto 10, Progetti Fantasia attiverà la possibilità a tutti i 

partecipanti di vincere dal 6° premio sino al 10° tramite estrazione a mezzo scontrino dell’area 

ristoro.  

5. Chi può partecipare 

Chiunque è libero di iscriversi, tramite comunicazione al proprio insegnante di riferimento, lo 

stesso insegnante riporterà il numero degli iscritti a Progetti Fantasia, dalle classi 1° della scuola 

primaria alle classi 3° delle Secondaria, la partecipazione al concorso è gratuita. 

6. Tipologia ed originalità delle opere 

È possibile inviare una singola illustrazione. Verranno ammessi disegni realizzati con qualunque 

tecnica (per esempio: matita, china, pastelli a cera, tempere, acquarelli, etc.). In qualunque caso, il 

disegno, di cui l’autore si fa garante di originalità e proprietà, non deve essere già stato pubblicato 

in giornali, riviste o aver partecipato ad altri concorsi, pena l’esclusione immediata dal concorso. 

7. Modalità di iscrizione e presentazione delle opere 

Per partecipare al concorso è obbligatorio comunicare al proprio insegnante la volontà di 

partecipare, ci sarà un modulo che deve essere consegnato al referente scolastico di classe che 

comunicherà a Progetti Fantasia gli iscritti, ogni opera individuata vincitrice, dal plesso scolastico, 

che sarà inviata deve essere accompagnata in modo chiaro da: titolo, nome e età dell’autore  

 



 

8. Formato dell’elaborato 

Sarà necessario ricevere la tavola originale, individuata vincitrice del plesso per la classe di 

competenza. Il formato massimo ammesso è A3 (29,7 × 42,0 cm). 

9. Restituzione delle opere 

Al termine del concorso gli autori che vorranno ottenere la restituzione delle opere 

precedentemente inviate dovranno richiederla espressamente. 

10. Valutazione e selezione 

L’istituto a mezzo insegnanti di ogni classe effettuerà una valutazione preliminare delle opere al 

fine di eliminare le partecipazioni non in tema col concorso e /o scegliere il migliore per ogni classe 

(esempio: classi 1A, 1B, 1C dell’Istituto Scuola primaria “MARIO ROSSI” (nome inventato) 

l’insegnante di ogni classe sceglierà il Vincitore per la Sua classe, terminata la fase di classe ci sarà 

la fase di Istituto, gli insegnanti sceglieranno la tavolo/disegno che vorranno e nomineranno il 

Vincitore di tutto l’Istituto per la classe 1 della Primaria; uguale iter nelle classi 2,3,4,5 della 

Primaria e uguale iter nelle classi 1,2,3 della secondaria. Si giungerà cosi ad avere un vincitore per 

ogni classe di Istituto. Questi vincitori saranno in Concorso per Vincere i primi 5 premi messi in 

palio da Progetti Fantasia, durante il 10/05/2024, Progetti Fantasia creerà 5 categorie: 1-2-3 

primaria, 4-5 primaria, 1 -2-3 secondaria, queste vinceranno: una il primo premio, una il secondo e 

cosi via. La mancata presenza nella giornata del 10/05/2024 esclude l’opera dai Vincitori.  

11. Risultati 

I risultati del concorso ed i disegni vincitori verranno comunicati ai diretti interessati in data 

11/05/2024 dalle 13.30 in poi c/o il Centro Sportivo “PINO COZZI” di Via Bissolati – Legnano.  

I NON vincitori e tutti i partecipanti al concorso, nelle fasi antecedenti, possono concorrere a 

mezzo sorteggio di scontrino dell’area ristoro, durante la giornata del 11/05/2024 dalle 16.30 in 

poi, per risultare vincitori dei 5 premi finali dal 6° al 10°.  

12. Liberatoria, clausole di manleva e finali. 

Con l’iscrizione i partecipanti accettano le condizioni di cui al presente regolamento ed ogni altra 

indicazione contenuta e autorizzano Progetti Fantasia all’utilizzo delle opere presentate, che 

potranno essere trattate e diffuse senza fine di lucro e a titolo gratuito, a solo scopo promozionale 

del concorso, garantendo la citazione del nome dell’autore. Gli iscritti sollevano l’organizzazione da 

ogni responsabilità derivante da furto, sottrazione e/o danneggiamento delle opere. Tutte le opere 

devono essere originali, di proprietà di colui o coloro che si iscrivono e che le presentano al 

concorso, assumendosi ogni onere e responsabilità relative ad eventuali violazioni di copyright 

Progetti Fantasia non è da ritenersi responsabile per le violazioni alle norme del diritto d’Autore. 

 

 

  


